2025-2026 Egitim ve Ogretim Yih A
Okul Spor Faaliyetleri D
Bilardo Spor Dali Uygulama Esaslari Sporant

1. Yansmalar;
Genglik ve Spor Bakanligi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi, Spor Hizmetleri Genel

Midiirligiince 6ngoriilen ve ilan edilen hiikiimlere, Ulusal/Uluslararasi federasyon spor dali

yarigma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.

a) Yildizlar ve Gengler kategorisinde Mabhalli ve Tiirkiye Birinciligi yarisma asamalarinda,
kiz ve erkek 6grenci sporcular arasinda ayr1 ayri olarak yapilacaktir.

b) Mahalli yarigsmalar, Genglik ve Spor il Midiirliiklerince belirlenecek takvim
dogrultusunda ilan edilecek ve diizenlenecektir.

c) Tirkiye Birinciligi yarisma duyurulart ve katilimer listeleri, Spor Hizmetleri Genel
Miidiirliigiince yayimlanacaktir.

¢) Ilgili brans ve kategoride mahalli yarisma yapilmadan, ulusal yarigmalara katilim
saglanmayacaktir.

2. Kategoriler, Dogum Tarihleri ve Terfiler

Egitim ve Yas aralig1 (2025

yil1 itibariyle)

Yarigma

Asamast Dogum Tarihleri

Kategorisi Ogretim
Kademesi

Vil Ortaokul Mahalli /Ulusal 2(1)'1%9'2011'2012' 12-13 Yas
: : 01.09.2007-2008-
Gengler Lise Mahalli /Ulusal | 500050100017  [14- 17 yas

a) Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeliginin Terfiler baslikli 15. maddesindeki hiikiim
geregince, 6grencinin velisinin izni ile;
e 2014 dogumlu 6grenciler yildizlar kategorisine,
e Yildizlar kategorisinde yer alan 2012 dogumlu 6grenciler lise kademesinde 6grenim
gormeleri kaydiyla gencler kategorisine terfi ettirilebilir.
e Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirlidir.
e Terfi ettirilen Ggrenci sporcular, egitim ve O6gretim yilinda ilgili spor dalinda alt
kategorideki hicbir okullar aras1 yarigmalara katilamaz.
b) Milli Egitim Bakanhigina bagh Yaygm Egitim ve Ogretim kurumlarina kayith aktif
ogrenciler, spor dali uygulama esasinda belirtilen kategori ve yas araliginda bulunmalari
kosulu ile lisanslandirilarak okul spor yarigmalarina katilabilirler.

3) Kafile islemleri ve Mali Hususlar
a) Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda, Genglik ve Spor Bakanhg Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde yer alan idareci ve calistirici sayisindan fazla kisi
yarigma alanina giremez.
b) Mabhalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarina katilacak olan kafileler; “Genglik ve Spor
Bakanhg Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesi” geregince olusturulacaktir.
¢) ilan edilen Tiirkiye Birinciligi yarisma programina gore, kategorilerinde yarisacak dgrenci
sporcular, yarismalara katilma ve ayrilma tarihlerine gére Genglik ve Spor Il
Miidiirliiklerince ayr1 ayri kafileler halinde gonderilebilir.
¢) ilan edilen Tiirkiye Birinciligi yarisma programia gore yarigmalari erken sonuglanan
veya tamamlanan Kafilenin yasal harcirahlari, organizasyonu diizenleyen Genglik ve Spor il
Miidiirligiince hazirlanan ayrilis evrakinda “Genglik ve Spor Bakanhg Spor Faaliyetleri

Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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Seyahat Yonergesi’nin “Seyahat Giin Siire Hesab1” bashkh 6 nc1 maddesinin ikinci
fikrasinda yer alan hiikiim de dikkate alinarak, belirlenen tarih {izerinden bagli olduklar1
Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerince 6denecektir

d) Mali konularla ilgili hususlarda, Okul Spor Faaliyetleri Yo6netmeligi’nin 19 uncu
maddesine gore islem yapilir.

e) Avans kapatma islemleri, idareci tarafindan yapilacaktir. Odemelerde, miilki amir onay1
ve kafile listesi ddeme bordrosuna mutlaka eklenecektir.

f) Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde; Genel Miidiirliikkge spor.gsb.gov.tr/okulsportal
adresinde ilan edilen 6grenci sporcular ile Spor Kafileleri Seyahat Yonergesinde” belirtilen
idareci ve calistirict sayisindan fazla kisi yer alamaz.

g) Tirkiye Birinciligi yarismalarinin; hava sartlari, katilim sayisi vb. zorunlu durumlar
nedeni ile belirlenen tarihlerde yapilamamasi veya uzamasi durumlarinda; yarismalar, ev
sahibi ilin Tertip Komitesinin alacagi karar dogrultusunda, (6grenci sporcularin bagli
bulundugu illerle gerekli yazigmalar yapilarak) yarigma tarihini takip eden glinlerde
diizenlenecektir. S6z konusu nedenlerle; yarigma tarihlerinde degisiklige gidilmesi
durumlarinda yarigmaya katilan iller tarafindan Miilki Amir Onayr ve Kafile Listesi
giincellenerek, tahakkuk edecek harcirahlar, yarismaya eklenen siireler dikkate alinarak ilgili
mali yilin biitgesinden karsilanacaktir.

4. Odiiller
1) Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda;
Siralamada; ilk dort dereceyi elde eden 6grenci sporculara madalya ve basar belgesi verilir.

5. Kontenjanlar
a)Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Tiirkiye Birinciligi yarigmalarina;

«  Bir 6nceki Egitim ve Ogretim yilinin Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda ilk dort dereceyi
elde eden sporcularin illeri,

* Mahalli yarismalar sonucunda siralamada ilk 4’e giren sporcular Tiirkiye Birinciligi
yarigmalarina katilabileceklerdir.

» Mahalli yarigmalar sonucunda bir iist asamadaki yarismalara katilamayacaklarini1 gegerli
mazeretleriyle Tertip Komitelerine yazili olarak bildiren 6grenci sporcularin yerine, Spor
Hizmetleri Genel Miidiirliiglince ilan edilen kontenjan dogrultusunda mahalli
siralamanin bir altinda yer alan 6grenci sporcu, Tertip Komitesine yarigmalara katilmak
icin basvuruda bulunabilir. Bagvurunun Ulusal yarigma tarihinden en az ¢ is giinii
oncesinde Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiine Tertip Komitesi karartyla bildirilmesi ve
uygun goriilmesi halinde s6z konusu 6grenci sporcu yarismalara katilabilir. Bildirim
yapmayan illerin 6grenci sporculari ilgili yarismalara katilmazlar.

6. Yetki
a) Spor Hizmetleri Genel Mudirligi gerekli gordiigii takdirde, yarismalara dair tiim
hususlar1 degistirmede yetkilidir.
b) Tertip komiteleri, yarismalar 6ncesinde diizenlenecek teknik toplantida Spor Hizmetleri
Genel Miidiirliigi tarafindan yayinlanan spor dali agiklamalarini ve yarigmalara dair diger
hususlar1 dikkate alarak yarigma programini belirlemek ve uygulamakla yetkilidir.

7. Disiplin Islemleri ve itirazlar

a) Okul spor faaliyetlerinde; oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil
ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Spor Disiplin Ydnetmeligi hiikiimleri g6z oniine alinarak
islem tesis edilir.

Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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b) Yarigmalarda spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykiri fiil ve davranislarin islenmesi
halinde, “Spor Disiplin Yonetmeligi” hiikiimleri geregince, Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda
meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gorev ve yetkisi yarismanin diizenlendigi
ilin 11 Spor Disiplin Kuruluna aittir.

¢) Itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere gore
Il Tertip Komitesine yapilir. Itirazlarin degerlendirmeye alinabilmesi i¢in organizasyonu
diizenleyen Genglik ve Spor il Miidiirliigii’niin hesabma 2000,00 TL iicret yatirilir ya da 11
Tertip komitesine tutanak karsilig1 elden verilir.

d) Itirazlara yonelik il Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

8. Genel Hususlar

a) Yarisma alanina, “Genglik ve Spor Bakanhgi Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesine
uygun hazirlanmis miilki amir onay1 ve kafile listesinde yer alan 6grenci sporcu, idareci ve
calistiricidan baskasinin girmesine izin verilmeyecektir.
b) Calistirict ve idarecilerin; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarma ‘‘Spor Bilgi
Sistemi’’ tizerinden ¢ikarilmis “Saha Girig Kart1” ile katilmalar1 zorunludur.
c) Caligtiricilar tarafindan; Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda esame listelerini
‘Spor Bilgi Sistemi’ {izerinden ¢ikarilmasi ve yarismada gorevli hakem veya il Tertip
Komitesi yetkililerine ibraz edilmesi zorunludur.
¢) Tiirkiye Birinciligi yarismalarma ait Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinin Spor Bilgi
Sistemi tizerinden diizenlenmesi zorunludur.
d) Calistirict ve/veya idarecilerin; spor.gsb.gov.tr/okulsportal adresinde ilgili spor dali
aciklamalarinda belirtilen saatte ve yerde yapilacak olan teknik toplantiya katilmalari
zorunludur. Teknik toplantiya katilmayan galistiric1 ve/veya idarecilerin tertip komitesine
yazili olarak sunulmus gegerli mazeretleri olmamasi halinde 6grenci sporcular yarigmalara
alinmayacaktir.
e) Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyetinde egitim ve Ogretim sistemi 5+3+4 olarak
uygulanmaktadir. Bu nedenle, i¢inde bulunulan egitim ve Ogretim yilinda tlkemizde
diizenlenecek okullar arasi yarigmalara Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyetinden yildizlar
kategorisinde 01.09.2011-2012-2013-2014 (Ortaokul Kademesi) dogumlu dgrenci sporcular
istirak edecektir.
f) Yarigmanin teknik toplantisinda alinan kararlar ve g¢ekilen yarigsma fikstiiriinde zorunlu
haller ve tabii afetler haricinde herhangi bir degisiklik yapilmayacaktir. Fikstiir degisikligi
yapilmast halinde; s6z konusu durum yarigmaya katilan idareci ve calistiricilara il tertip
komitesi tarafindan bildirilecektir.
g) Ogrenci sporcularin fiziki goriiniimii ile ilgili olarak Okul Spor Faaliyetleri
Yonetmeliginin 16 nc1 maddesinde belirtilen hususlara gore il Tertip Komitesi tarafindan
islem tesis edilir.
g) Okul spor faaliyetlerinde; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda &grenci
sporcularin yanlarinda bulundurulmasi zorunlu evraklar asagidadir. Zorunlu evraklari eksik
olan dgrenci sporcu yarismalara alinmayacaktir.

e T.C. kimlik karti/Niifus Clizdani

e Ogrenci Sporcu Lisansi (Spor dalma ait)

e Miilki Amir Onay ve Kafile Listesi ( il disina gidecek kafileler icin zorunludur)

e Esame Listesi (Tiim yarismalarda zorunludur.)
h) Calistiricinin ilgili mevzuatlarda yer alan hiikiimleri tagimasi gerekmektedir.

Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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9. Lisans

Ogrenci sporcu lisanslari, okul yetkilisi tarafindan spor bilgi sistemi iizerinden diizenlenir.

Lisans Cikaracak Ogrenci Sporcular Icin Istenen Belgeler;
«  Ogrenci belgesi,

*  Saglik beyani,

»  Veliizin belgesi, (e-devlet veya okul mudiirliigii)

«  Tirkiye Cumhuriyeti kimlik numarasi beyant,

*  Yabanci uyruklular i¢in oturma izin belgesi,

istenir.

Teknik Aciklamalar
o “Ilgili brans ve kategoride mahalli yarigmalarin yapilabilmesi i¢in en az 2 okul
basvurusu gerekmektedir’’.
1. Yarigma 8 (Sekiz) Top Pool (Cepli) Bilardo disiplininde oynanacaktir.

2. Yarismalarda 6grenci sporcular; koyu, tek renk, desensiz alt ve iist kiyafet ile sahaya
cikacaktir.

3. Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarisma sistemi katilim sayisina bagli olarak grup veya eleme
sistemi ile yapilacaktir.

8 Top Oyun Kurallarn
Oyunun Amaci

1'den 15'e kadar numaralandirilmis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye kadar
olan diiz toplar, 9'dan 15'e kadar olan parcali (“cizgili” ya da “pijamali” da denir) toplar ve siyah
renkli 8 numarali top (aslinda bu da bir “diiz” toptur) olarak siniflandirilir. Amag kendi sectiginiz
top grubunu (diiz veya parcali) bitirdikten sonra siyah topu atarak seti kazanmaktir.

Deklerasyon

Bu disiplinde deklarasyon (topu hangi delige atacaginizi sdyleme) vardir. Oyuncu atacagi delik
belli olan toplarda deklere etme zorunlulugu yoktur. Ama rakibi emin degilse sorma hakkivardir.
Deklere mecburiyeti olan vuruslar; bant vuruslari, jump vuruslari, combine vuruslar1 ve atigin
yapilacagi deligin tam anlasilir olmadig1 pozisyonlar.

Acihis Bolgesi (Kitchen)
Uzun bantlardaki 2. noktalar arasindaki ¢izginin arkasinda kalan bolge.

Baslangic

Oyuna kimin baslayacagina bant atis1 ile karar verilir. Her iki oyuncu, kendi vurduklari topu karsi
kisa banttan (bu banta sadece bir kez degdirerek) geri dondiirerek kendilerine yakin olan kisa banda
(temas ettirerek veya ettirmeden) miimkiin oldugunca yakin birakmaya c¢aligirlar. Atis1 her iki
oyuncu da ayn1 anda yapmamis iseler, atig1 ge¢ yapan oyuncunun diger oyuncunun atigini izleyerek
avantaj saglamamasi i¢in konulmus bir kural vardir. Bu kurala gore atis1 ge¢ yapan oyuncu, rakip
oyuncunun topu kars1 banda temas etmeden once atisin1 yapmis olmalidir, aksi halde ilk atig1 yapan
oyuncu bant atisin1 kazanir. En yakin birakan oyuncu oyuna baslama ya da agilis1 rakibe verme
hakkina sahip olur.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayil oluru ile yayimlanmistir.
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Dizilis

Toplar tiggen bi¢giminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8
numarali top bulunur, iki arka kdsede ise bir diiz ve bir parcali top bulunmalidir. Diger toplar ise
rasgele dizilerek her agilistan sonra dagilimin farkli olmasi hedeflenir. En 6ndeki topun ¢uhaya
temas ettii nokta, kisa ve wuzun Dbantlardaki 2. noktalarin  kesistigi yerdir.

Acilis

Acilist yapan oyuncu, isteka topunu agilis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak dizilmis
olan hedef toplara vurmak kaydiyla agilis1 yapar. (Ilk temasin en 6ndeki topa olma mecburiyeti
yoktur) Top deklere edilmez.

Acilis ; .
Bolgesi ! L ‘

Ve
=

L - - . ‘\j . . -

1. Acilis1 yapan oyuncu, en az bir topu delige atmissa ve faul yoksa oyuna devam eder. Masa
aciktir.

2. Hig top atilmamigsa en az 4 topun bant gérme kosulunun gerceklesmesi gerekmektedir.
Bu kosulun ger¢eklesmemesi durumunda sira rakip oyuncuya geger ve rakip oyuncunun
lic secenegi vardir.

a) Oyuna kaldig1 yerden devam eder,
b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek agilis yapmak,
c) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek rakibe agilis yaptirmak.

3. Acilis sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi. Bu kosullarin
olusmasi durumunda sira rakibe gecer, isteka topunu agilis bolgesindeki herhangi bir yere
koyarak (Masa agik) acilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan birine vurmak kosuluyla
oyuna devam eder veya agilis bolgesi disindaki bantlar1 veya toplar1 kullanarak agilis bolgesi
icindeki bir topu deklere etmek kosuluyla atabilir. Nizami bir agilis sonucunda 8 numarali
top delige girmis ise, acilis1 yapan oyuncunun iki secenegi vardir:

Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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a) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek yeniden acilis yapmak,
b) 8 numaray1 kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere koyarak oyuna devam etmek.

4. Acilis sonucunda 8 numarali top ile birlikte isteka topu da delige girmis veya masa disina
¢cikmis ise, rakip oyuncunun iki secenegi vardir:
a) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek yeniden agilis yapmak,
b) 8 numaray1 kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere, isteka topunu da agilig
bolgesindeki herhangi bir yere koyarak oyuna devam etmek.

5. Acilista hedef toplardan birinin veya birkaginin masa disina ¢ikmasi durumunda (8
numarali top hari¢ toplar delige atilir. 8 numarali top masaya dizilir) sira rakip oyuncuya
gecer ve rakip oyuncunun iki segenegi vardir.

a) Oyun kaldig1 yerden devam etmek,
b) Isteka topu elde acilis bolgesinden oyuna devam etmek.

6. Eger oyuncu yukaridakiler disinda acgilista faul yaparsa (Masadaki toplara herhangi bir
sekilde dokunmak vb.) gelen oyuncunun iki se¢enegi vardir.

a) Oyun kaldig1 yerden devam etmek,
b) Isteka topu elde agilis bdlgesinden oyuna devam etmek.

Masanin “Aak” olma durumu

8 top disiplininde, acilistan sonraki atiglarda nizami bir sekilde deklarasyon yapilarak bir
top se¢ilmedigi siirece masa “a¢ik’ olarak kabul edilir. Yani masanin “acik” olmasi demek, heniiz
hicbir oyuncunun diiz ya da parcali toplar grubundan birini se¢gmemis olmasi demektir.
Acilis vurusunda giren toplarin tiirleri ya da (eger her iki top tiirlinden de girmisse) bir top
grubunun digerinden fazla girmis olmasi, kesinlikle agilis1 yapan oyuncunun hangi top grubunu
sececegi konusunda bir zorunluluk getiremez. Ciinkii agilista giren toplarin tek avantaji, siranin
(eger atis nizami ise) agilis1 yapan oyuncuda kalmasidir. Masanin agik oldugu durumlarda oyuncu
deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun disinda herhangi bir topa vurarak deklere ettigi topu
atabilir. Masa acikken nizami olmayan atiglarda toplar delikte kalir.

Grup Secimi

Parcal1 veya diiz top se¢imi agilis vurugsunda giren top veya toplarin sayisiyla belirlenmez. Masa
acilis vurusundan sonra her zaman agiktir. Grup seg¢imi agilis vurusundan sonra deklere edilerek
nizami bir sekilde atilan top ile yapilir.

Nizami Vuruslar

Masanin acik olmasi durumu disinda tiim vuruslarda oyuncu kendi gurubundaki bir topa dncelikle
vurarak (1) atmasi veya (2) vurustan sonra isteka topunun veya herhangi numarali bir topun band
gormesi gerekmektedir. Nizami vuruslardan sonra rakibin toplarindan herhangi birinin delige
girmesi faul olarak degerlendirilmez.

Giivenli Vuruslar

Giivenli vurus nizami bir vurustur. Taktik nedenlerle oyuncu hedef topu atarak veya atmayarak
sirasini rakibe devredebilir. Oyuncu vurustan once rakibine giivenli vurus yapacagini soylemek
zorundadir. Aksi takdirde hedef topun atilmasi durumunda oyuna devam etmek zorundadir.

Nizami Olmayan Vuruslar (Fauller)

Nizami olmayan her atis veya hareketten sonra sira rakip oyuncuya geger. Rakip oyuncu agilis
faulii harig her faul atiginda isteka topunu masa tizerinde istedigi yere koyarak devam etme hakkina
sahiptir.

Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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En az 1 ayak yere basmaksizin vurus yapilmasi,

Isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi,

Isteka topunun ilk 6nce oyuncunun segtigi top grubundan bir top (diiz veya pargali toplar) ile temas
etmemesi (topu gérmemesi),

Isteka topunun ilk 6nce oyuncunun segtigi top grubundan bir topa temas ettikten sonra higbir topun
bant gérmemesi (bant faulii kurali),

Masa iizerindeki herhangi bir topa temas edilmesi,

Masa iizerindeki 8 numarali top disinda herhangi bir topun atis sonucunda masa digina ¢ikmasi,
Masa iizerindeki herhangi bir topun bantlar1 ¢evreleyen bolgeye (kiipesteye) temas ederek masaya
geri déonmesi,

Faul atis1 kullanacak olan oyuncunun, isteka topunu istedigi yere yerlestirirken istekanin ucu ile
diirterek ileri dogru yapilan diizeltmeler (burada ug¢ olarak tarif edilen bolge nizami bir vurusta
istekanin top ile temas ettigi bolgedir),

Istekanin atis sirasinda top ile birden fazla temas etmesi (araba tabir edilen nizami olmayan vurus),

. Oyuncunun isteka topunu bir engelin tizerinden ziplatmak amaciyla topun ¢ok dibine vurarak

ziplatmasi.

Herhangi bir top hareket halindeyken isteka topuna vurmak.

Acilis faullinden sonra acilis bolgesi icerisinde bir topa vurmak yada beyaz topu acilis ¢izgisi
Oniine koymak.

Yavas oyun: hakem eger bir oyuncunun veya her ikisininde yavas oynadigina karara verirse dnce
hizlanmalari i¢in uyarir sonrasinda shotclock uygular. Bu uygulamada belirlenene siire igerisinde
vurusunu tamamlamayan oyuncu faul yapmis olur.

Masada istekanin birakilmasi; eger oyuncu istekasini masada birseyler 6l¢gmek icin kullanirsa ve
ellerinden herhangi biri ile temasi kesilirse bu bir faul olur.

Masanin agik oldugu durumlarda, ncelikle sekiz numarali topa vurmak (Masa Agik).

Bu atis ve hareketlerin tamamu faul olarak nitelendirilir ve rakip oyuncu faul atis1 kullanir.

Acilis faulleri disindaki durumlarda oyuncu topu masa iizerinde istedigi noktaya koyarak oyuna
devam eder.

Asagidaki nizami olmayan atislar sonucunda set kaybedilir

8 numaral1 topu cebe attiktan sonra beyaz top durmadan faul yapilirsa set kaybi olur.
Kendi grubundan son top ile birlikte 8 numarali topu delige atmak,

8 numarali topu oyun sirasinda herhangi bir sekilde disar1 ¢ikarmak,

8 numaral1 topu deklare ettigi delik disinda bir delige atmak,

8 numaral1 topu kendi grubundaki toplar heniiz bitmemis iken herhangi bir delige atmak.

Cikmaza Giren Oyun
Hakem oyunun c¢ikmaza girdigine karara verirse, oyunculara magin tekrarlanmasini isteyip
istemedikleri sorar. Eger oyunculardan herhangi biri devam etmek isterse hakem oyunculara tiger
atis hakki tanir ve bu siire sonunda oyunda yeterli bir gelisim olmadigini diisiiniiyorsa oyunu
tekrarlatir. (hakem yoksa oyuncularin ortak karari) ;
Ozel Durum

e Delik kenarindaki bir top hareketsiz 5 saniyeden fazla durduktan sonra kendiliginden

delige diiserse, bu top delikten ¢ikarilarak miimkiin oldugunca eski pozisyonuna yakin bir
yere konulur. Oyun kaldig1 yerden devam eder.
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